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Encuentre en la sopa tiras de números alinea-
dos  de 3 o más cifras (en horizontal, vertical 
o diagonal) que sumen lo indicado debajo del 
esquema. Hay tantas sumas como lo que se 
indica a la derecha del esquema.

A.

Sopa numérica

B.

Dibuje un círculo o una cruz en cada casilla 
vacía, de modo que nunca aparezcan cuatro 
círculos o cuatro cruces consecutivas en 
una misma fila, ni en una misma columna ni 
tampoco en una misma diagonal.

Nunca cuatro

A.

B.

Encuentre más
instrucciones para resolver

este juego en:
www.demente.com/comoresolver
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Primera palabra
Estos cinco bebés emitieron algunos sonidos y sus respectivas madres están convencidas de 
que las criaturas acaban de pronunciar su primera palabra. Entérese de los detalles siguiendo 
las pistas.

 1. Ni el bebé que pronunció “calc” ni el que 
según su madre dijo “quiero” tienen 7 
meses.

 2. El bebé que pronunció “eto” tiene 3 meses 
y según su madre dijo”mamá”.

 3. El bebé que, según su madre, dijo clara
mente la palabra “luna” tiene 6 meses.

 4. Oliverio pronunció “abú”.
 5. Pedrín (que, según su madre, no dijo 

“quiero” ni “papá”) tiene 5 meses.
 6. Leo (que, según su madre, no dijo “papá”) 

pronunció “bud”.
 7. Según sus respectivas madres, Nito no 

dijo “patata” ni tampoco lo dijo el bebé 
que pronunció “calc”.
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Circuito cerrado

A. B.

C. D.

En cada juego, conecte cada punto con otro contiguo con una línea horizontal o vertical (nunca 
diagonal) de modo que al final todas las líneas queden conectadas en un solo circuito cerrado. 
Cada número indica la cantidad de líneas que debe dibujar en torno a ese número: el mínimo 
es 0 (no ponga ninguna línea alrededor del 0) y el máximo es 3 (no podrían nunca ser 4, por-
que 4 definirían un cuadradito independiente del circuito principal). Cuando no hay ningún 
número en el interior de un grupo de cuatro puntos, usted deberá deducir, por el contexto, 
cuántas líneas dibujar o si no hay que dibujar ninguna. El ejemplo muestra un juego resuelto.

Ejemplo:


