
14 | QuijoteSuDoKu pocket

Anote un número del 1 al 9 en cada casilla vacía, de modo que ninguno se repita en una misma 
fila ni en una misma columna, como tampoco en una misma sección remarcada.

7 5 1 8

1 6 4 7 5 3

3 4 6 5 8 7

9 3 7 8

9 8 4

1 3 2 6 9

9 3 7 2 1

6 3 8

8 3 6 9 2

N: facil, F: 1, M: 4, D: 15, MP: 33, 23, 18, 28, 35, 2, 2

Sudoku puzzle | 9x9 | nivel inicial

7 meses viven los elefantes mari-
nos alejados de la costa, a la que 

se acercan para reproducirse.

36 ▼

37 ▼
2

3 6 9 1

1 4 5

7 2 6 1 5

9 8 5 2 4

3 2 8 9

9 1 4

7 3 5 2

5 9 7 6 3

N: facil, F: 1, M: 4, D: 15, MP: 33, 23, 18, 28, 35, 2, 2

Consejo:
Comience a resolver por las 
líneas, columnas o sectores 
que tengan más números

colocados.

El show de los numeritos



QuijoteSuDoKu pocket | 15  

5 1 9 3 8 7

8

8 4 5 6

7 1 6 3

3 6

3 6 4 5

5 6 8 4

7

2 8 4 3 1 6

N: mediano, F: 7, M: 18, D: 32, MP: 17, 4, 4, 25, 20, 27, 32, 2, 2, 25, 24, 33, 3

3 5 6

2 8 1

4 2 7 3 8

3 4 1 7 8 2 9

9 8 5 3 1 7

1 3 4 6 7

7 2 3

4 2 8

N: mediano, F: 7, M: 18, D: 32, MP: 17, 4, 4, 25, 20, 27, 32, 2, 2, 25, 24, 33, 3

38 ▼

39 ▼

Sudoku par e impar | 9x9 | nivel inicial
Anote un número del 1 al 9 en cada casilla vacía, de modo que ninguno se repita en una 
misma fila ni en una misma columna, como tampoco en un mismo cuadro remarcado de 
3x3. Las casillas grises indican números pares y las casillas blancas, impares.

(Respuestas a las Preguntas
De Mente en página 64)

Preguntas De Mente

2. En los Andes, ¿hay osos?



16 | QuijoteSuDoKu pocket

Batalla naval | nivel inicial
Ca da ta ble ro oculta una flo ta com ple ta, igual a la que se mues tra bajo él. Só lo se co nocen 
al gu nos de los cua dros ocu pa dos por la flo ta, y al gu nos de los que es tán in va di dos por 
agua. Las formas le indican si se trata de una punta de barco, de un submarino, etc. Al 
pie de ca da co lum na y al cos ta do de ca da fila, se in di ca con nú me ros cuán tos cua dros 
ocu pa la flo ta en esa co lum na o fila. De duz ca, pa ra ca da ta ble ro, la situación de la flo ta. 
En ningún caso dos barcos ocupan casillas vecinas, ni siquiera en diagonal.

 2
 0
 4
 0
 2
 4
 1
 4
 2
 1

 1  3  1  6  0  4  2  3  0  0

 1
 5
 3
 1
 2
 1
 2
 3
 2
 0

 5  1  1  5  0  0  3  2  0  3

 3
 4
 0
 4
 1
 1
 0
 2
 3
 2

 4  1  1  1  4  0  1  2  2  4

 0
 0
 5
 1
 0
 1
 2
 6
 2
 3

 4  1  0  6  0  2  2  4  0  1

Acorazado (1) Cruceros (2) Submarinos (4)Destructores (3)Agua

Acorazado (1) Cruceros (2) Submarinos (4)Destructores (3)Agua

Acorazado (1) Cruceros (2) Submarinos (4)Destructores (3)Agua

Acorazado (1) Cruceros (2) Submarinos (4)Destructores (3)Agua

40 ▼

42 ▼

41 ▼

43 ▼


